CARACTERISTIQUES ~ AVANTAGES
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Architecture de solutions  Ses moteurs de vertex paralléles, ses pipelines de pixels programmables et d'autres fonctionnalités
graphiques pour stations de  spécifiques des stations de travail se traduisent par une performance et une qualité exceptionnelles
travail de la 5 génération  dans le secteur pour les applications OpenGL et DirectX professionnelles.

ZVIDIA.

Qu a d ro Programmabilité de la 38 génération  Permet aux shaders en temps réel de simuler une vaste gamme d'effets physiques (effets de Fresnel, dispersion

des pixelsetdesvertex chromatique, réflexion, réfraction, etc.) et de propriétés de surface (effets de projection, moulage de surfaces, etc.).

X

— Précision en 128 bits sur Permet de réaliser des calculs mathématiques sophistiqués avec une précision élevée, gage d'une qualité d'image
tout le pipeline graphique = inégalable. La précision en virgule flottante en 128 bits IEEE réelle permet d'obtenir des millions de variations de
couleurs et la plage dynamique la plus étendue qui soit.

Précision sous-pixel de 12 bits = Offre une précision géométrique élevée en éliminant les grains, les fissures et d'autres anomalies de tramage.

Anticrénelage pleine scéne | L'anticrénelage 16x FSAA réduit considérablement les artefacts visuels ou les effets « d'escalier » disgracieux a des
(FSAA)  résolutions atteignant 3 840 x 2 400. Résultat : des scénes plus vraies que nature.

Technologie POWERwall de NVIDIAZ ' La technologie mono-systéme brevetée POWERwall de NVIDIA permet de projeter tout type d'application sur un mur
immersif a double canal en bénéficiant d'une fusion des bords sophistiquée assurant une luminosité homogéne.
Coté applications, la technologie POWERwall se distingue par son incroyable niveau de compatibilité.

Genlock/Frame lock3  Le Quadro FX 3000G de NVIDIA permet aux applications de synchroniser |'actualisation vidéo et les tampons d'échange
de plusieurs systémes, solution appréciable dans les centres de modélisation en grandeur réelle et de dessin industriel.

Il assure également une synchronisation aux formats vidéo standard et aux signaux de synchronisation maison des
solutions de mixage et de montage vidéo.

GPU POUR STATIONS DE TRAVAIL QUADRO FX ANTICRENELAGE HAUTE RESOLUTION » (Convertisseurs numérique/analogique DAC a
DE NVIDIA P - : e Anticrénelage de scéne intégrale 16x FSAA : jusqu'a 400 MHz : deux écrans analogiques de maxi.
* Pipeline intégral avec précision en virgule 2 048 x 1536 par affichage ou 3 840 x 2 400 pour 2 048 x 1536 a 85 Hz chacun®

. g]%t;i?gﬁ ggulsz—gigglsde 12 bits un affichage numérique unique * Prise en charge d'OpenGL en mode stéréo avec

* Moteur de rendu de 8 pixels par cycle d'horloge + La précision en 12 bits de 'échantillonnage des résolutions atteignant 3 840 x 2 400
* Lignes et pqir,ltf anticrénelés accélérés au sous-pixel optimise la qualité AA CERTIFICATIONS PROFESSIONNELLES : CAO
- Plang macerieks Openl APPLICATIONS COMPATIBLES : Ansys®
* Eclairage bilatéral accéléré au niveau matériel * Optimisé et certifié pour les principales * Autodesk AutoCAD
* Plans de découpage accélérés au niveau matériel applications pour stations de travail * Autodesk Inventor
* Occlusion culling de troisieme génération * Entierement compatible avec les API OpenGL 1.5 * Bentley Microstation®
* 16 textures par pixel et DirectX 9.0 * Co|Create™ SolidDesigner
* Stéréo a quatre tampons OpenGL ¢ Dassault CATIA®
connecteur de synchronisation a 3 broches) ARCHITECTURE DE PILOTE UDA « ESRI ArcInfo

* AGP 8x avec fonction Fast Write (écriture rapide) * Un pilote unique prend en charge tous les produits o Helix

Teta el S IaterR e SYSTEMES D'EXPLOITATION o ICEMsurf
MEMOIRE o o Windows® XP e MSC Nastran/Patran
; ,lz\llénggiltrl?nz:?gg gﬁg?é?sffr?m) destructeurs o e sl M ey lnagineer

5 < . e Windows NT® e PTC® Pro/ENGINEER™

de données avar:ces (couleur + profondeur) « Windows 98 et Windows 95 « PTC 3Dpaint™
ARCHITECTURE D'OMBRAGE CINEFX e Linux : mise en ceuvre intégrale d'OpenGL, * SDRCI-DEAS® Master Series
s Ggg;g%%‘g%i”{g%%;gwgF’é‘; extensions NVIDIA et ARB comprises * SolidWorks®
. grogrammes de fragment longs (pilotes XFree 86) * UGS Solid Ec(l@ge‘“

guqu'a 2 048 instructions) ARCHITECTURE NVIEW i Ut"LQ’aP(;‘JCSt
: -ﬁ)sgrj.rgrggsé%\gﬁgifﬁcﬁgg:) * Gestion avancée d'applications et de bureaux sur =
. gougles et sous-programmes : jusqu'a plusieurs écrans, intégration parfaite dans CERTIFICATIONS PROFESSIONNELLES : CCN

256 boucles par programme de vertex Microsoft Windows ) * Alias Maya®
 Controle de flux dynamique  Sortie DVI double : deux écrans numériques e Alias StudioTools®
* Exécution conditionnelle indépendants d'une résolution de 1 600 x 1 200 * Discreet 3ds max
LANGAGES DE SHADER DE HAUT NIVEAU ou un écran 3 840 x 2 400%. e Newtek Lightwave 3D™
« Compilateur optimisé pour Cg et Microsoft HLSL e TMDS a liaison double : un écran numérique  Side Effects Houdini™
* Prise en charge des API OpenGL 1.5 et de 2 048 x 1 536 et un autre de 1 600 x 1 200 e SOFTIMAGE|3D

DirectX 9.0 . simultanément?® e SOFTIMAGE | XSI
¢ Compilateur en open-source et bien d'autres encore...

Fonction de distribution bidirectionnelle de la réflexion
Disponible sur les modéles NVIDIA Quadro FX 3000G/3000/2000/1100/1000
NVIDIA Quadro FX 3000G uniquement
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601000/G0700 sont équipés d'une sortie numérique/analogique et d'une sortie TV.
Ecran numérique double liaison disponible sur les NVIDIA Quadro FX 2000/3000/30006.
Le NVIDIA Quadro FX 500 intégre un double DAC a 350 MHz.
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sont associés. Les fonctionnalités, les prix et les caractéristiques techniques peuvent étre modifiés sans préavis.

Les NVIDIA Quadro FX 500/700 incluent une sortie DVI et une sortie analogique. Les GPU NVIDIA
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La performance par définition
La qualite par excellence

La gamme de solutions pour professionnels Quadro® FX de
NVIDIA est synonyme d'applications ultra-performantes
et de graphiques superbes sur les stations de travail.

Ces performances et cette qualité fantastiques ne sont
que quelques-uns des atouts de cette gamme : les

Quadro FX permettent aux applications scientifiques,

de conception assistée par ordinateur (CAO) et de création
de contenu numérique (CCN) d'atteindre un niveau
d'interactivité inédit grace a leurs capacités de
programmabilité et leur précision sans précédent.

Pour la premiere fois, le stylisme et le rendu de

production font partie intégrante de la procédure
de conception, ce qui accélére le processus de
production et les délais de commercialisation.
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)
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“La performance par définition
La qualité par excellence
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UNE PROGRAMI\_/IABILITE DE POINTE POUR UNE
NOUVELLE CATEGORIE D'APPLICATIONS

Conception, modélisation, production finale : le cycle de
conception est un processus long et répétitif. La phase
de production finale exige parfois plusieurs heures de
rendu hors ligne (CPU). La programmabilité de
l'architecture Quadro FX de NVIDIA permet désormais

L'ARCHITECTURE QUADRO FX DE NVIDIA :
DES PERFORMANCES SANS EQUIVALENT

L'architecture Quadro FX de NVIDIA fait passer les performances
des applications a la vitesse supérieure grace a ses moteurs de
vertex paralléles, a son moteur linéaire entierement nouveau, a la
premiére mémoire cache de vertex embarquée sur une puce du
secteur, a ses pipelines de pixels entiérement programmables et a

T

@8 Animation de squelette solide

Les avantages des Iér_lgége's de shader de haut niveau

En alliant la programmabilité des pipelines graphiques du Quadro FX a e
des langages de shader de haut niveau, NVIDIA a permis la création -~
d'effets photo-réalistes en temps réel et leur intégration dans les modéles :
3D, les scénes et les conceptions créés a I'aide d'applications scientifiques,
de CAO et de CNN. Cette prouesse représente un véritable bond en avant
' pour tous les utilisateurs étant donné la facilité et la rapidité avec lesquelles *

CONFORT D'UTILISATION GARANTI
AVEC LES APPLICATIONS DE BUREAU
LES PLUS EXIGEANTES

= La performance et la puissance du Quadro FX de NVIDIA
______ et 4 ; reposent sur de solides fondations techniques. Une

- v excellence technologique dont l'architecture de pilote
unifiée (UDA) de NVIDIA, qui est certifiée partout
['éventail des applications de CAO (conception assistée
par ordinateur) et de CCN (création de contenu
numérique), est un exemple parfait. !

fixed 3 diffterm = diffterm + 0.3 *
bgImg *
tex2D(translucenceMap2, diffCol.xy);

fixed3 sheen = oilSpec * tex2D
(oilyMap, diffuseCoord.xy).xyz;

La vraie puissance de 'UDA réside dans |'éventail des
produits pris en charge, et la qualité et les performances |
qu'elle fournit a long terme. Tous les produits QUADRO de|
NVIDIA, générations précédentes comprises, font l'objet de
tests et certifications continus. Ce processus tres strict se
traduit par le matériel et les pilotes de plus haute qualité
du secteur, méme avec les applications qui font leur .
apparition bien aprés la sortie d'un produit Quadro NVIDIA.

worldNormal = worldNormal + a2v
boneWeight0_3.z *

vecMul (model[a2v.boneIndex0_3.z],
objectNormal.xyz);

NVIDIA continue a développer des utilitaires avancés pour les
applications et des logiciels multi-écran pour la gamme de produits 3D

son bus DRAM graphique haut débit. L'efficacité des pipelines
graphiques est amplifiée par la trés avant-gardiste architecture de
mémoire crossbar de NVIDIA, et |'utilisateur bénéficie d'un
occlusion-culling supérieur, d'un tampon de profondeur et d'une
compression de couleurs sans perte d'informations.

L'action combinée de ces éléments se traduit par une performance
3D sans précédent : 100 millions de triangles éclairés et texturés
par seconde, une performance linéaire cinq fois plus rapide que
celle des solutions graphiques pour professionnels Quadro 4 de

Les développeurs peuvent désormais
modifier de fagon interactive (et
constater immédiatement 'effet de leurs
modifications) la finition des surfaces des
tableaux de bord ou des outils en modifiant le
_ grain et le facteur de réflexion des surfaces,
peaufiner la luisance d'un visage sur une plage qui va de la peau
2 grasse a la peau seche en réglant de maniére interactive quelques
e curseurs ; ou encore programmer des objets pour que leur aspect
ombré change de fagon dynamique. Les shaders en temps réel permettent

aux applications phares pour stations de travail
OpenGLe et DirectXe d'intégrer pleinement le processus
de rendu de production a la conception en temps réel.
Cette nouveauté permet de réduire les cycles de
conception, d'augmenter la productivité et d'écourter
les délais de commercialisation.

Les principaux fournisseurs d'applications CAQ et CCN
(SolidWorkse, Alias | Wavefront™, Discreete, Softimages, etc.)
sonta l'origine de cette évolution. Les utilisateurs finaux

Quadro. Trés appréciés, les utilitaires Quadro de NVIDIA (POWERdraft,
MAXtreme, QuadroView) sont en mesure d'augmenter de jusqu'a 200 % 3
performance de 'application cible et peuvent étre téléchargés directement
a partir de www.nvidia.com. Ce gain de productivité est couronné par la
trés primée solution multi-affichage NVIDIA nView™, parfait complément
de la meilleure ligne de produits graphiques pour stations de travail du
secteur.

LA PERFORMANCE PAR DEFINITION
LA QUALITE PAR EXCELLENCE

peuvent exploiter pleinement ['architecture Quadro FX
programmable de NVIDIA. Grace a des shaders en
temps réel sophistiqués, ils peuvent simuler un
éventail quasiment illimité de caractéristiques
physiques, telles que des effets d'éclairage
(effets de Fresnel, dispersion chromatique, réflexion,
réfraction, modeles BRDF1, etc.) et, méme, des
propriétés de surface physique (effets de coulée,
porosité, surfaces moulées, etc.).

NVIDIA et un taux de remplissage impressionnant alimenté par huit
pipelines. Mais la puissance se mesure avant tout au niveau de la
performance des applications, terrain sur lequel l'architecture du
Quadro FX de NVIDIA double littéralement ses prédécesseurs.

En outre, tous les produits NVIDIA reposent sur l'architecture de
pilote unifiée de NVIDIA, dont les performances, la qualité et la
prise en charge sont optimisées pendant le cycle de vie de tous les
produits Quadro de NVIDIA.

LANGAGES D'OMBRAGE

POSITIONNEMENT DE HAUT NIVEAU

ARCHITECTURE

>
SolidWorks

Image reproduite avec l'aimable
autorisation de SolidWorks.

* Compilateur de langage
de shader de haut niveau
(Microsoft HLSL et Cg
pour les derniéres APL

NVIDIA Quadro FX 30006 Toute la puissance d'une solution | * Pipeline graphique avec précision
de visualisation multi-systéme en virgule flottante IEEE de 128 bits

avancée et évolutive o Couleurs 128 bits

* Précision sous-pixel de 12 bits

NVIDIA Quadro FX 3000 Le nec plus ultra pour les ensembles de - ) DirectX 9 et OpenGL 1.5)
données et les modeles a grande échelle | * Jusqu'a 256 Mo de DDR ultra-rapide k
N e  Compilateur en
NVIDIA Quadro FX 2000 Des fonctionnalités et des performances a tnt:i i:ni g;szs alGr:)/esmemOIre open-source
haut de gamme pour les stations de travail 9 s
 Prise en charge de l'anticrénelage
NVIDIA Quadro FX 1100 Des performances incomparables 16x FSAA
grace a l'architecture du Quadro FX | , . \ . ™
de NVIDIA Architecture d'ombrage CineFX
I o 2 048instructions de fragment
~  NVIDIA Quadro FX 1000 Un excellent compromis entre o 65536 instructions de vertex
fonctionnalités, prix et performances s
 Textures volumétriques en 3D
NVIDIA Quadro FX 700 Un rapport performance/prix inégalé  Technologie Powerwall pour

pour les applications 3D professionnelles systéme unique

. NVIDIA 0 FX500 R e 42 fonctionscu | Verrouillage de trames multi-systeme
| Quadro FXa un prix d'entrée de gamme | * Genlock

NVIDIA Quadro FX 600 PCI  Lacarte graphique NVIDIA Quadro FX
pour les professionnels  de 'imagerie

NVIDIA Quadro FXGo1000 Des performances professiom?e_flé’s‘ ——
absolues pour les applications ———
itinérantes ——

NVIDIA Quadro FX Go700 Les graphiques de pro tiennent
enfin la route

de combiner et de modifier ces effets de maniére interactive, un résultat

impossible a obtenir avec de simples mappes de texture statiques 2D. Deuxroutes debolchentsitesatiepratiansideipior Ui

vitesse et |'efficacité. Un bon matériel graphique les emprun
les deux. Reposant sur une excellente base technologique, le
FX de NVIDIA dote les applications de performances fulgurant
des fonctionnalités sans précédent et la meilleure image du sé
Couplé avec des applications de CAO et CCN professionnelles,
NVIDIA Quadro FX fait du rendu en temps réel une partie intég
de la phase de conception, écourte le processus de productio
accélére les délais de commercialisation.

UNE QUALITE INCOMPARABLE SUR STATION
DE TRAVAIL GRACE A LA PRECISION EN
VIRGULE FLOTTANTE DE 128 BITS

Les effets en temps réel sophistiqués impliquent généralement de
nombreuses opérations mathématiques qui requiérent une précision
élevée pour conserver la qualité de l'image. C'est pourquoi
['architecture du Quadro FX de NVIDIA offre une précision en virgule
flottante IEEE en 128 bits, qui se traduit par des millions de couleurs
dans une vaste plage dynamique. Le résultat est un niveau de
précision et une qualité d'image inégalables.

Une précision élevée au niveau sous-pixel est essentielle pour la qualité
d'image, puisqu'elle gomme les anomalies visuelles responsables des
scintillements ou des fissures sur les modeéles. Le Quadro FX de NVIDIA
élimine le probléme a la racine en offrant une précision de 12 bits au
niveau sous-pixel, soit quatre fois plus que son plus proche concurrent.

La précision demeure un facteur essentiel lorsqu'il s'agit de générer
des rendus d'images anticrénelées de haute qualité. L'architecture du
Quadro FX accélere les points et les lignes anticrénelés au niveau du
matériel et prend en charge un FSAA maximal de 16x. Et,
contrairement a leurs concurrents, les Quadro FX gérent le FSAA
jusqu'a une résolution spectaculaire de 3 840 x 2 400.

La nouvelle station de- travait-portable Dell i’r;c_i;ion"" M60
" dotée de la solution graphique Quadro FX Go de NVIDIA




